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概要：「メタバース」が注目を集めている現在，ビジネスやマーケティングなどさまざまな分野でのサー

ビスが提供されている．テレイマージョン技術研究委員会のメンバーにおいても，過去には没入型表示

装置や大画面・高精細表示システムを用いた遠隔コミュニケーション技術の開発，そして現在はアバタ

や空間共有などのメタバースに関連する様々な技術開発を行っており，これら技術の現在の取り組みや

今後の展望について議論する． 
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1. セッションの概要 

本セッションは，テレイマージョン技術研究委員会のメ

ンバーを中心に，テレイマージョン×メタバースに対する

研究及び展望等について議論する． 
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