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概要：Smelling Screenは，あたかもモニタ画面のある場所から匂いが出ているかのように，匂いの分
布を作り出す嗅覚ディスプレイである．筆者らは 10年以上前から，Smelling Screenの研究開発を行
ってきた．Smelling Screenでは，匂いを乗せた気流を衝突させて流れる方向を変化させることにより，
ユーザに匂いを提示する．これにより，現実環境で匂いを嗅ぐのに近い状況を再現できると期待さ

れる．Smelling Screen miniはタブレットコンピュータのサイズに合わせて，Smelling Screenを小型化
した装置である．電源や匂い発生機構も含めて一つのパッケージに収めてあり，持ち運びながら匂

い提示を行うことができる．本稿では，Smelling Screenおよび Smelling Screen miniを紹介する。 
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1. はじめに 
嗅覚ディスプレイは，匂いを提示する装置のことである

[1]．これまでに，映像や音声に加えて匂いも提示すること
で臨場感を高める用途[2][3]や，広告に香りを付加して顧
客の注目度を高める用途[4]，匂いを嗅ぎ分ける必要がある
職業向けの訓練用途[5]，嗅覚の医療診断用途[6]など，様々
な用途にそれぞれ対応した装置が開発されてきている． 
嗅覚ディスプレイで匂いを提示する際には，匂いの素と

なる香料を装置内にセットして香気成分を揮発させ，濃度

を調整してユーザに届ける．匂いの発生機構の開発だけで

なく，所望の匂いをその場で合成する方法や，残香の影響

をできる限り減らす方法など，研究課題は多岐に渡ってい

る．筆者らは，生成した匂いをユーザに届ける方法に焦点

を当て，10 年以上前から嗅覚ディスプレイの研究開発を
行なってきた．本稿では，これまでに筆者らが開発を行な

った装置のうち，Smelling Screen と Smelling Screen mini
を紹介する． 

 
2. Smelling Screen 

Smelling Screenは，あたかもモニタ画面のある場所から
匂いが出ているように匂いを提示する嗅覚ディスプレイ

である[7]．図 1に Smelling Screenを使用している写真を
示す．例えば図 1に示すように，モニタ画面にコーヒーの
画像が表示されている時に，コーヒーの画像から匂いが漂

ってくるように匂いの分布を作り出す．ユーザが画面の前

で顔を様々な場所に動かして匂いを嗅ぐと，ちょうどコー

ヒーの画像の正面に鼻が位置した時に最も濃い匂いを感

じる．そのため，あたかも画像からコーヒーの匂いが出て

いると感じさせることができると期待される． 
図 2にSmelling Screenによる匂い提示原理の概要図を示
す．モニタ画面の四隅に，6 cm角の DCファンを一つずつ
取り付けてある．上下のファンは，断面がコの字型になっ

ているカバーの両端に設置しており，それぞれが向かい合

うようになっている．それぞれのファンで気流を生成する

と，上または下方向に向かって流れ，いずれ衝突する．コ

の字型のカバーの開放面はモニタ側を向いており，衝突後

 

図 1: Smelling Screen [7] 
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の気流は，モニタ中央に向かって流れる．左右から向かっ

てきた気流が再度衝突すると，最終的に画面からユーザの

方向へ向かう気流が生成される．この気流に香料の蒸気を

送り込むと，香料の蒸気は主に気流に運ばれて分布する．

これにより，モニタ画面のある場所から匂いが出ているよ

うな分布を作り出すことができる．画面上の気流の衝突位

置は，四つのファンで作り出すそれぞれの気流の強さのバ

ランスを変更することで，二次元的に移動させることがで

きる． 
 
3. Smelling Screen mini 

Smelling Screenを小型化して，タブレットコンピュータ
（iPad Air2，Apple）と組み合わせて使用可能な装置も開
発した[8]．この装置を用いている写真を図 3に示す．匂い
の提示原理は，第 2節で紹介した原理と同じである．ただ
し，持ち運びながら使用できるように，電源や匂いの発生

機構も装置内に全て納めるよう設計した．また，作製に用

いたタブレットコンピュータではタッチ入力ができるた

め，ユーザがタッチした場所で気流が衝突するように，フ

ァンの回転数設定の自動化も行なった． 
 
4. むすび 
本稿では，筆者らが開発を行なっている Smelling Screen
と Smelling Screen miniを紹介した．これらの嗅覚ディスプ
レイでは，あたかもモニタ画面上のある場所から匂いが出

ているかのような匂い分布を生成する．ユーザが顔を動か

して，モニタ画面の様々な場所で匂いを嗅ぐと，匂い濃度

の分布をはっきりと感じることができる．現実環境で匂い

を嗅ぐときを想像してみると，匂いを発する物体から離れ

ている時には微かな匂いを感じるが，その物体に近づくほ

ど匂いが濃くなり，匂いの濃度の変化も急になっていく．

本稿で紹介した装置により，現実環境で匂いを嗅ぐときと

同じような体験をすることが可能となり，より自然な匂い

提示ができると期待される． 
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図 2: Smelling Screen による匂いの提示原理[7] 

 

 

図 3: Smelling Screen miniを使用している様子 
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